
 1.-5. Semester 6.- 8. Semester 

1. Semester: Gestaltungsgrundlagen. 
Hier werden die künstlerisch-gestalterischen, technischen und theo-
retischen Grundlagen des Designs vermittelt. 
Der Schwerpunkt liegt auf den Modulen DG20 (Grundlagen künstle-
rischer Gestaltung) und DG21 (Dreidimensionales Gestalten), die von 
Vertretern der künstlerischen Praxis gelehrt werden. Einführungsver-
anstaltungen in Designtheorie und Technik ergänzen die Grundlagen-
bildung. 
Ein erster Kontakt zum Entwurf erfolgt im Rahmen einer Design-
studie (E20 – Studie).

2. Semester: Designentwicklung. 
Dieses Semester folgt in der Ausrichtung dem Vorbild des ersten 
Semesters, fokussiert aber bereits stärker auf Produktdesign als auf 
künstlerisch orientiertes Objektdesign. 

3. Semester: Designmethodik. 
Das dritte Fachsemester legt mit Modul E22 (Designmethodik) das Fundament für eine umfassende 
Methodenkompetenz. 
Ab diesem Fachsemester erreichen die entwurfspraktischen Arbeitsergebnisse bis in die Durcharbeitung 
einen so hohen Professionalisierungsgrad, dass sie regelmäßig in die individuellen Bewerbungsport-
folios eingehen können. Um diese individuelle Verwertungsmöglichkeit und den hierzu erforderlichen 
Professionalisierungsgrad der Präsentation zu unterstützen, sind in diesem Fachsemester in Modul E22 
(Designmethodik) über Modulkomponente E22a (Stegreifentwerfen) hinaus mindestens zwei der Mo-
dulkomponenten E22c (Präsentationstechnik), E22d (Konzeptdarstellung), E22e (Produktfotografie) und 
E22f (Fertigungstechnik) zu belegen. Es ist den Studierenden freigestellt und wird von ihnen gerne wahr-
genommen, hier mehr unterstützende Modulkomponenten zu belegen als mindestens vorgeschrieben.
Das Modul PE1 (Initiativmodul) bildet einen Rahmen, in dem Studierende ein eigenes Projekt 
verwirklichen. 
Parallel laufen im Projektmanagement und Designkontext zwei Veranstaltungen, die im Kontext der 
Initiative benötigtes Wissen bereitstellen.

4. Semester: Designprozess. 
In diesem Semester werden prioritär die technischen Grundlagen ver-
tieft und ein integrierter Produktentwicklungsprozess studiert (TED2 
– Technisches Design). 
Im Modul DG24 (Experimentelles Design) besteht die Möglichkeit, 
sowohl von künstlerisch-praktischer als auch von theoretischer Seite 
experimentelle Designprozesse jenseits eines unmittelbaren Anwen-
dungsbezuges zu erproben.

5. Semester: Designvisionen. 
Im fünften Fachsemester werden die bisher vermittelten Kompe-
tenzen in einem großen Projekt vertieft und insbesondere die Zu-
sammenarbeit im Unternehmen sowie im Designteam trainiert. 
In dieser Studienphase wird außerdem die Kompetenz zur Be-
herrschung digitaler Medien gestärkt, und das Können und  Wissen 
zu Material- und Fertigungstechnologien und Konstruktions-
systematik vertieft.

*Belegen: a oder b oder e UND c oder f.

7. Semester: Designpraxis. 
Im siebten Fachsemester wird in Verbindung mit einem Fachprakti-
kum von 4 Monaten Dauer (PE3 Designpraxis) eine Studie (E20-4) 
angefertigt.
Parallel arbeiten die Studierenden an der Themenfindung für ihre 
Abschlussarbeit, um hier zu fundierten und substantiellen Fragestel-
lungen zu kommen und verstärkt externes Know-How aus den Prakti-
kumsfirmen an die Hochschule zu binden.

8. Semester: Thesis. 
Im letzten Fachsemester wird eine technisch orientierte Abschlussarbeit verfasst. 

6. Semester: Vertiefung. 
Das sechste Fachsemester ermöglicht es, persönliche Stärken auszuprobieren und 
herauszufinden – durch Visionlabs-Projekte mit unterschiedlichen Schwerpunkten 
und Inhalten. Die Entwicklung eines in der Designkarriere entscheidenden, indivi-
duellen Portfolios und die Entwicklung der kommunikativen Fähig keiten der Studie-
renden in der Produkt- wie in der gesprochenen Sprache wird besonders gestärkt 
(Modul DG26 – Design &  Kommunikation). 
Wahlweise wird ein Auslandssemester durch das Modul PE2 (Internationales De-
sign) unterstützt, in dem kultur- und landesspezifische Fertigkeiten und Kenntnisse 
vermittelt werden.
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4. Semester: Thesis 
Das vierte Semester widmet sich ausschließlich der Masterthesis. Die Masterarbeit soll 
zeigen, dass die Studierenden eigenständig Innovationsprojekte in komplexen Systemen 
wissenschaftlich durchdringen, diese anschlussfähig darstellen und daraus Strategien und 
Konzepte ableiten und entwickeln können. Ferner soll die Thesis nachweisen, dass die 
Studierenden in der Lage sind, vielfältige Einflussfaktoren in ihrer technologischen, öko-
logischen und ästhetischen Relevanz nach wissenschaftlichen Kriterien zu beurteilen und 
umzusetzen.
Ein wesentlicher Faktor der Abschlussprüfung liegt auf der Präsentation der Masterarbeit, 
bei der die erworbenen Argumentations-, Darstellungs- und Kommunikationsfähigkeiten 
nachgewiesen werden sollen. Das strategische Konzept, der Innovationsansatz, die Ent-
scheidungsprozesse und die Milestones in der Bearbeitung der Problemlösung sind die 
zentralen Bewertungskriterien der Abschlussarbeit einschließlich der Präsentation.

3. Semester: Integration & Implementation
Der dritte Studienabschnitt Integration & Implementation konzentriert sich insbesondere 
auf den Themenbereich Innovationskultur. In diesem Studienabschnitt wird mit den Modu-
len Experience & Interaction Design, Business Management und Innovations- und Projekt-
Management das Verständnis für Innovationskultur im Unternehmenskontext geschärft.
Hier gilt es, die theoretischen Werkzeuge und Prozesse in unternehmerisches Handeln zu
überführen. Das Ziel ist, Innovationsentwicklungen anhand der Kriterien von Wirtschaftlich-
keit und Nachhaltigkeit zu überprüfen und umzusetzen. Die Module Innovations- und Pro-
jekt-Management und Business Management vermitteln den Anwendungsbezug in einem 
Unternehmen oder einer Institution. Je nach Themenstellung des Kooperationsprojektes 
werden auch hier Module passend synchronisiert. Im dem Modul Design & Nachhaltigkeit 
werden Methoden zur Überprüfung der Nachhaltigkeit vermittelt und auf praktische Bei-
spiele angewendet.

2. Semester: Methoden & Prozesse

Im zweiten Studienabschnitt Methoden & Prozesse stehen die Themen Innovation, Grün-
dung und Entwicklung auf dem Lehrplan. Neben den interdisziplinär angelegten Grundla-
gen wie Soziale Kompetenzen, Business Organisation und Strategisches Design geht es 
hier um die konkrete Umsetzung einer Innovationsentwicklung im Rahmen eines strate-
gischen Projektes. Die Module Innovationsentwicklung und Forschungsmethoden werden 
in der Regel in Kooperation mit dem Forschungsprojekt durchgeführt, um eine fundierte 
Auseinandersetzung mit der Problemstellung zu erreichen.

1. Semester: Qualifikation

Die Module in dem ersten Studienabschnitt sind so zusammen gestellt, dass die Studie-
renden den Kontext, in dem Veränderungen (im Sinne von Innovation) stattfinden können 
und wahrgenommen werden, analysieren und verstehen lernen. Das betrifft insbesondere 
die Module Design Thinking, Markenstrategie und Projekt-Management.
Darüber hinaus legt dieses Semester die Grundlagen für eine kritische Auseinander-
setzung mit dem Begriff der Innovation im Kontext der Designentwicklung für Produkte 
und Dienstleistungen. 
So setzen sich die Module Designkritik und Design & gesellschaftliche Verantwortung 
explizit mit den realen Konsequenzen von Innovationen für die Umwelt auseinander und 
thematisieren ressourcenschonende Lösungen.
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