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id_pflichtpraktikum

Die Studierenden im Studiengang Industrial Design an der Bergischen Uni-
versitat Wuppertal missen ein Pflichtpraktikum absolvieren, das Ublicher
weise im 7. Fachsemester statt findet.

Als Praktikumsdauer sind vier Monate Vollzeit verpflichtend. Eine Auswei-
tung der Praktikumstéatigkeit auf sechs Monate ist gewlinscht.

Die Studierenden im Bachelor Industrial Deisgn Wuppertal verfligen in der
Regel Uber ein sehr gutes Prozesswissen und Handwerkszeug. Wir gehen
daher davon aus, dass das Praktikum im weitesten Sinne praktische Fahig-
keiten im Bereich des Industrial Designs vermitteln sollte. Dazu gehdren
u.a. Researchtatigkeiten, Konzeptentwicklungstatigkeiten, 2D und 3D Vi-
sualisierungen und Designentwicklungen, Modellbautatigkeiten, Prasenta-
tionen und Prasentationsvorbereitungen etc. Generell sollte das Praktikum
einen gesunden Durchschnitt des Designer*innenalltags spiegeln.

Das Praktikum soll mit einem qualifierten Zeugnis sowie einer vom
Studiengang zur Verfligung gestellten Leistungsbeurteilung bescheinigt
werden.

Wir freuen uns, wenn wir in Kontakt bleiben und die Adresse der Prakti-
kumsstelle fir nachfolgende Studierende und unseren Newsletter nutzen
darfen.

Geben Sie uns auch gerne Rickmeldungen zu den Studierenden und
unserem Studium an klunk@uni-wuppertal.de

Wir wiinschen viel Erfolg flr das anstehende Praktikum und bedanken uns
fur Ihre Zusammenarbeit mit dem Studiengang Industrial Design.
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